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리워드 마케팅 No.1 

1일 액티브 유저 약 30만,  

월간 액티브 유저 약 300만 

■ 앱팡은 고객유입과 참여를 폭발적으로 증가시켜주는 모바일 리워드 광고입니다. 

■ 다양한 광고 형태를 보유하고 있어 효율 높은 맞춤형 광고를 제공 

■ 광고의 참여를 늘리기 위한 앱팡의 인터페이스는 항상 준비되어 있습니다. 

구분 건수 or 인원 

누적 광고건 수 

일 액티브 유저(1일 1회이상 접속자) 

월간 액티브 유저(월간 1회이상 접속자) 

일 평균 페이지 뷰 

일 평균 광고참여수 

약 13,000건 

약 300,000명 

약 3,300,000명 

약 2,500,000회 

약 450,000회 

<2016년 9월 현재> 
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총 제휴사 약 2,000여개 , 최대 CPI 소진 물량 약 120만 이상 

■ 약 2,000여개의 업체와 앱 다운로드 중복 제거로 광고 진행 가능 

   ex) A라는 앱을 통해 유저가 앱팡에서 광고 참여 후 B라는 앱에서 광고 참여 불가능(반대로도 동일)   

■ 1일 최대 12만, 1주 최대 40만, 2주 최대 65만, 3주~4주 최대 120만건 소진 가능 

일 최대 CPI 12만건, 월 120만건 
(단일 광고 기준) 

광고어플 

앱팡은 AD Network로 약 2,000여개의 모바일 리워드 업체와 함께 광고 집행이 가능합니다. 

AD Network No.1 
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효율적인 광고진행방식 
 

확실한 효과 

참여 건당 광고비용 

광고비 일부 적립금 

광고 참여 

단시간에 많은 참여로  
비용대비 확실한 효과 

적립금을 현금처럼 활용 

기간, 참여건수 설정 가능 
광고관리 체크 가능 

■ 사용자는 실제 광고 참여 후 적립금이 쌓이고, 광고주는 참여건수 만큼만 부담합니다. 

■ 사용자 리워드로 인해 지속적인 회원이 유지되고, 더 많은 적립금을 받기 위해 스스로 홍보합니다. 

5 

광고주가 원하는 액션이 이뤄져야 1건 정산 
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사용자들의 활발한 SNS활용으로 인한 광고 효과 지속 

광고 중에도 광고 후에도 계속되는 앱팡효과 
 

■ 앱팡을 통한 참여자 증가는 어플의 마켓 순위상승, 이벤트 참여증가, 브랜드 SNS 활성화를 실현시켜  

   지속적인 추가 참여자 증가, 노출 증가, 신뢰도 상승, 기업이미지 상승 효과를 가져옵니다. 

■ 광고 종료 후에도 일반 참여자가 지속적으로 유입되는 앱팡 효과는 계속됩니다. 

앱팡을 통한 참여자 증가↑ 

앱팡 사용자 앱팡 접속 광고를 통해 참여 

SNS 활용 

노출 증가↑  
신뢰도 상승↑ 

기업이미지 상승↑ 

다른 앱팡 사용자 

추가 일반 참여자 
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광고 효과 No.1 편리함 No.1 빠른 진행 No.1 

리워드 마케팅 No.1  
 

동종업계 업체와의 비교 

■ 앱팡 어플광고의 마켓 타겟팅은 앱스토어, 구글스토어, ONE스토어 모두 가능 

구 분 동종업계 

광고관련 파일 전달 

어플 변경 
(CPI-설치형) 

이미지, 영상, 아이콘 등 

앱 팡 

마켓 타겟팅 

마켓별 광고효과 

광고종료 후 노출 

스키마 값 탑재 必 

마켓 일부 가능 

앱스토어 미흡 

지원하지 않음 

없음(네트워크 확장 시 필요) 

없음(네트워크 확장 시 필요) 

마켓 모두 가능 

마켓 구분 없이 탁월 

리스트 내 노출 유지 
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거부감 없는 자연스러운 광고, 사용자의 설정에 맞는 노출 방식 

번거로움 Zero 광고 효과 No.1  
 

■ 광고주 희망시 광고관련 파일 전달 가능하며, 관련 이미지, 아이콘 전달하는 번거로움 없이도 진행가능 

 광고주 희망시  
 지정 소재가  
 잠금화면에 노출 

    지정소재 없을시 
    사용자가 설정한 
    잠금화면 노출 
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실제 사용자 유입과 함께 즉각적인 광고 효과 
 

실제 사용자들의 참여, 반드시 액션이 이뤄질 때 정산하는 방식 

<어플 광고시작 전후 순위변동> 

앱스토어 대략 5만 가량의 다운로드가 이뤄져야 1위 

구글플레이스토어 대략 50만 가량의 다운로드가 이뤄져야 1위 

01 광고신청 

02 광고리스트 게재 

03 다운로드 또는 고객증가 

04 광고시작 전후 비교(랭킹, 고객유입) 

05 타사와의 경쟁 우위 

C 어플 

B 어플 

A 어플 

광고전일 광고시작일 광고진행익일 

227위 

300위 

107위 

2위 

5위 

1위 

1위 

1위 

1위 

100위 

1위 

(마켓랭킹) 

확실한 광고 효과 때문에 1,500여 광고주가 앱팡을 통해 13,000여건의 광고를 진행하였습니다. 
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앱팡상품 안내 / 광고진행 절차 /  
담당자 소개 02 

Part 

01 앱팡상품 

02 상품안내 

03 

04 

광고진행 절차 

담당자 소개 
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① 

앱팡을 통해 어플이 다운로드/실행이 될 시 1건 정산 

1) 광고참여 

② 

③ 

2) 다운로드 

어플 다운로드 후 실행,  
어플 다운로드 후 회원 가입  
등으로 확장 가능! 

② 
③ 

마켓으로 이동 

■ 단기간에 App 다운로드를 폭발적으로 증가 시켜 랭킹 상승 및 유저의 이용 유도 

CPI / CPE (Cost Per Install) 상품 
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① 

앱팡을 통해 카카오게임의 카카오 로그인이 완료될시 1건 정산 

1) 광고참여 

② 

2) 다운로드 

② 
③ 

④ 

마켓이동 

CPK (Cost Per Kakao Login) 상품 
 

3) 설치후 카카오 로그인 
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① 

앱팡을 통해  특정 미션 완료 또는 특정 레벨 달성시 1건 정산 

1) 광고참여 2) 다운로드 

② ③ 

④ 

ex)5레벨 달성 

3)레벨달성후 적립금지급 

마켓이동 

CPL (Cost per Mission Complete -Level up) 상품 
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① 

앱팡을 통해  SNS 좋아요 or 팔로우 완료될 시 1건 정산 

1) 광고참여 

② ③ 
SNS이동 

② 

■ 페이스북 좋아요 / 트위터 팔로우 / 인스타그램 팔로우 / 카카오스토리 소식받기 각 SNS의 팬 확보 

2) 팬페이지 ‘좋아요’   
 

CPL (Cost per Like) 상품 
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각종 웹 사이트 회원 모집,  
어플 다운로드 후 회원 가입이나  
특정 인증, 카드 신청 등 
종목 제한 없는 상품 

① 

② 

앱팡을 통해 웹사이트, 이벤트 페이지 등 유입 후 액션 시 1건 정산 

1) 광고참여 2) 특정 액션 

랜딩페이지 이동 

■ 단순 회원 DB 수집 또는 회원 확보 후 매출 상승 등을 목적으로 프로모션 집행 시 높은 효과 발생 

CPA (Cost Per Action) 상품 
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※ 이미지 광고 가능 

앱팡을 통해 영화 예고편, 서비스 홍보 영상 등 시청시 1건 정산 

1) 광고참여 1) 광고참여 2) 영상시청 

동영상 시청 ① 

② 

■ 영상 또는 이벤트 이미지 등으로 인한 홍보를 목적으로 할 시 높은 효과 발생 

CPV (Cost Per View) 상품 
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안드로이드 마켓 “앱팡” 다운로드 
티스토어/올레/오즈 “앱팡” 다운로드 
앱스토어 “앱팡” 다운로드  
 
>>설치된 앱팡 실행 

광고리스트에서 광고 선택 후 마켓에서 어플 다운로드 후 보상 
(CPI,CPE) 
 
이벤트 참여 후 보상 
 
페이스북, 트위터, 인스타그램,  
카카오스토리  참여 후 보상 

    앱팡 실행     광고 선택     참여 및 보상 

2 
3-1 

3-2 

3-3 

1 

3-1 

3-2 

3-3 

2 1 

앱팡 사용자 시나리오 
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광고 진행 절차 

1. 앱팡 광고 신청 양식 작성 
2. 다운로드 인증 코드 전달 
3. 광고 어플 내 인증 코드 삽입 

광고 신청 광고 어플 업데이트 광고 집행 

1. 인증 코드 삽입 된 버전 
     마켓 검수 신청 

1. 노출 기간, 다운로드 건수 설정 
2. 앱팡 광고 시작 
3. 결과 리포팅 

광고 신청 

1) 어플 광고 상품 중 CPE / CPK / CPL / CPA 

2) 그 외 모든 광고 상품 

1. 앱팡 광고 신청 양식 작성 1. 노출 기간, 참여 또는 다운로드 건수 설정 
2. 앱팡 광고 시작 
3. 결과 리포팅 

광고 집행 
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- 감 사 합 니 다 - 

광고문의 

송 진 영 팀장 

Tel. 070-4322-1923 

Fax.  02-6280-2055 

www.appang.co.kr 

수천여  광고주가 선택한          이 귀사의 성공을 기원합니다. 

Real Time AD 

앱팡 

Mobile. 010-8879-3358 

송 대 규 대리 

Tel. 070-4322-2361 

Fax.  02-6280-2055 

Mobile. 010-5318-3515 

Mail. song@metaps-plus.com 

홈페이지 

Mail. m_ad@metaps-plus.com 

http://www.appang.co.kr/

